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FOTO - ORIENTEERUMISMÄ NGU JUHEND 

Ülesanne 

Neljaliikmeliste meeskondade eesmärk on leida jalgsi liikudes korraldaja poolt 

antud kontrollpunktid ja täita kontrollpunktides erinevaid ülesandeid. Iga 

õigesti lahendatud ülesanne annab 1. punkti. Liikumistrajektoori valib iga 

meeskond ise. Orienteeruv distants on ca 3 km. Mängu võitjaks on viimasesse 

kontrollpunkti esimesena jõudnud meeskond, kes on täitnud kõik ülesanded 

parima tulemusega. 

 

Osavõtjad  

Valga linna koolide õpilastest moodustatud kuni 4 liikmelised meeskonnad. 

Osalejate vanus alates 13. eluaastast. Kõikidel võistkondade liikmetel peab 

olema helkur ja meeskonna peale 1 fotoaparaat, mobiiltelefoni kaamera ei sobi. 

 

Võistluse aeg ja stardikoht 

Kolmapäev 18. mai kell 17:00, Valga Muuseumi tagahoov, Vabaduse 8. 

 

Varustus  

Kohustuslik varustus:  

1 fotoaparaat; 

helkur kõigil võitkonna liikmetel; 

kirjutusvahend (soovitatavalt peene otsaline veekindel marker). 

Soovitatav varustus: 

ilmastikukindel võistlusriietus;  

spordijook või veepudel joogiga. 



Korraldajate poolt antav varustus: 

orienteerumiskaart; 

paberileht vastuste kirjutamiseks; 

Ajavõtt  

Ajavõtt toimub käsitsi. 

 

Reeglid 

Mängu eesmärk on leida korraldaja poolt antud mängulehe peal olevad 

objektid, nende juures teha pilt nii, et pildil on kõik liikmed peale pildistaja. Pilt 

tuleb teha korraldaja poolt etteantud juhiste järgi. Lisaks tuleb meeskonnal 

vastata küsimusele. Iga õigesti lahendatud ülesanne annab 3 punkti.  

Kolm punkti annavad: 

etteantud objektist on tehtud pilt; 

etteantud objektist on tehtud pilt, kus meeskonna liikmed on pildil juhendi 

järgi; lisaküsimuse õige vastus. 

Kõik võistkonna liikmed peavad läbima etteantud kontrollpunktid.  

Võitja meeskond on see, kes on läbinud mängu kõige kiirema ajaga, sooritanud 

kõik ülesanded maksimaalse tulemusega. 

 

Turvalisus 

Võistlejad peavad arvestama, et foto- orienteerumismängu puhul on tegemist 

kõrgendatud riski olukorraga, mäng toimub linna tänavatel mis ei ole eraldi 

turvatud. Võistleja on kohustatud tutvuma ohtudega ja allkirjastama selle 

kinnituse enne starti (kinnitus tuleb anda üks kord ja see on tähtajatu). 

Korraldajad ei vastuta võistlejatele rajal tekkida võivate vigastuste, traumade, 

surma ega muu sarnase eest.  

 

Autasustamine  

Autasustatakse kolme parimat võistkonda.  

 

Registreerimine 



Registreerimine toimub kuni 13. maini e-maili aadressil valgaank@gmail.com 

või tel, 766 1678. Registreerimisel märkida oma kool, klass, meeskonnanimi ja 

osalejate nimed. 

Lisainformatsioon tel, 766 6178 või 512 4285 

Osavõtumaksu ei ole. 

Korraldaja: 

Valga Muuseum, Valga Avatud Noortekeskus. 

 

Orienteerumismäng toimub projekti "Meie Valga" raames ning seda 

rahastavad Integratsiooni ja Migratsiooni Sihtasutus "Meie Inimesed" ja 

Kultuuriministeerium. 

 


